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@ PROCEDE PERMETTANT A DES UTILISATEURS DE TELEPHONES MOBILES DE PARTICIPER A UN JEU 
AVEC TIRAGE AU SORT COMPORTANT DES LOTS. 



_ La presente invention conceme un precede permet- 
tant a des utilisateurs (1 ) de telephones mobiles (2), de par- 
ticiper a un jeu avec tirage au sort comportant des lots. 
Lors de la phase ^inscription, 

- on enregistre, dans une zone-memoire (9) d'un serveur 

(5), 

. . des informations ^identification concernant chaque uti- 
lisateur (1), 

. une combinaison de jeu choisie par chacun des utilisa- 
teurs (1), 

. par defaut, Putilisateur (1 ) peut participer a chaque tira- 
ge au sort sans adresser une requeue au serveur (5), 

- on associe aux informations ^identification les combi- 
naisons de jeu. 

Lors de chaque tirage au sort, 

- on selectionne la nature ou le montant des lots, 

- on sSlectionne, de maniere aleatoire, un nombre deter- 
mine* de combinaisons de jeu gagnantes. 
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PROCEDiS PERMETTANT A DES UTILISATEURS DE TELEPHONES MOBILES DE 
PARTICIPER A UN JEU AVEC TIRAGE AU SORT OQMPORTANT DES LOTS 

La pr£sente invention concerne un proc§d£ pezmettant S 
des utilisateurs de tSlSphones mobiles de participer ^ un jeu 
avec tirage au sort conportant des lots. 

En vue de const ituer une communautS de joueurs au sein 
5 des utilisateurs de t£l£phones mobiles, les inventeurs ont sou- 
haitS permettre cl ces utilisateurs de participer gratuitement k 
des tirages au sort comportant des lots, notamment des sorranes 
d 1 argent . 

Les jeux de hasard du type jeux de casino, jeux de la 
10 Frangaise des Jeux, sont bien connus de l'art ant^rieur. Ces 
jeux pr§sentent tous un caractdre payant et ne comportent aucun 
procSdg mettant en oeuvre la t616phonie mobile. Les jeux de 
hasard, du type jeu-concours sans obligation d 1 achat, pr^sentent 
un caractdre gratuit mais ne mettent pas en oeuvre la tS16phonie 
15 mobile. On a rScemment assists au dSveloppement de loteries et 
autres tirages au sort gratuits sur le r6seau Internet. Tous ces 
types de jeux, gratuits ou non, pr^sentent plusieurs inconvS- 
nients. Tout d f abord, la t§16phonie mobile n'est pas mise en 
oeuvre directement. Au mieux, elle permet aux joueurs de consul - 
20 ter les r£sultats des tirages au sort par tSlgphone. Par ail- 
leurs, l'utilisateur est contraint de renouveler son inscription 
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regulidrement afin de pouvoir continuer & participer aux tirages 
au sort. Enfin, la plupart du temps, le ou les lots k gagner 
sont predetermines . 

La prisente invention evite ces inconvSnients. Elle 
5 met en oeuvre directement les r£seaux de teiephonie mobile exis- 
tants et permet de crSer une veritable communaute de "joueurs" 
au sein des utilisateurs. Elle concerne un procede permettant Sl 
des utilisateurs de telephones mobiles de participer a un jeu 
avec tirage au sort comportant des lots. 
10 Le precede comprend plusieurs etapes. 

Lors de la phase d' inscription des utilisateurs, on 
enregistre, dans une zone-memoire d'un serveur : 

• des informations d 1 identification concernant chaque 
utilisateur, notamment son numero de telephone mobile, son age, 

15 son sexe, son code postal, 

• une combinaison de jeu choisie par chacun des utili- 
sateurs, notanment trois nombres compris entre 0 et 99 et/ou un 
code arbitraire determine par le serveur, notamment un code 
numerique comportant cinq chiffres, 

20 • par defaut 1» option pour 1 ' utilisateur de participer 

a chaque tirage au sort sans avoir k adresser une requite au 
serveur . 

En outre, lors de la phase d 1 inscription des utilisa- 
teurs, on associe aux informations d' identification les conibi- 
25 naisons de jeu et/ou les codes arbitraires determines par le 
serveur. 

Lors de chaque tirage au sort, on select ionne, notam- 
ment de manidre aieatoire, la nature ou le montant des lots 

En outre, lors de chaque tirage au sort, on seiec- 
30 tionne, de manidre aieatoire, un nonibre determine de codes 
gagnants et/ou de combinaisons de jeu gagnantes parmi les codes 
et/ou les combinaisons de jeu enregistres dans la zone memoire 
du serveur. 

Lors de la phase de communication du resultat de 
35 chaque tirage au sort, on communique aux utilisateurs, dont les 
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informations d' identification sont associees aux codes gagnants 
et/ou aux combinaisons de jeu gagnantes, la nature ou le montant 
des lots sSlectionnSs et/ou les codes ou combinaisons de jeu 
gagnants . 

5 Selon une variante de realisation, le code arbitraire 

determine par le serveur est le numSro de telephone mobile de 
l'utilisateur. 

De preference, on select ionne per iodiquement , notam- 
ment de maniere aieatoire, la nature ou le montant des lots. 
10 De preference egalement, on select ionne periodique- 

ment, de maniere aieatoire, les codes gagnants et/ou les combi- 
naisons de jeu gagnantes. 

Ainsi, par defaut, les utilisateurs n'ont pas besoin 
de renouveler leur decision de participer k chaque nouveau 
15 tirage au sort. 

De preference, selon une premiere variante de realisa- 
tion, lors de la phase d • inscription des utilisateurs, les uti- 
lisateurs communiquent au serveur les informations d' identifica- 
tion et, le cas echeant, la combinaison de jeu au moyen d'un 
20 telephone fixe. 

De preference, selon une deuxieme variante de realisa- 
tion, lors de la phase d' inscription des utilisateurs, les uti- 
lisateurs communiquent au serveur les informations d 1 identifica- 
tion et, le cas echeant, la combinaison de jeu au moyen de leur 
25 telephone mobile. 

De preference, selon me troisi£me variante de reali- 
sation, lors de la phase d' inscription des utilisateurs, les 
utilisateurs communiquent au serveur les informations d 1 identi- 
fication et, le cas echeant, la combinaison de jeu au moyen d'un 
30 equipement informatique connecte Sl un reseau de communication, 
notamment du type Internet. 

De maniere optionnelle, chacun des utilisateurs commu- 
nique periodiquement une combinaison de jeu de son choix au ser- 
veur. 
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De preference, l'etape de communiquer aux utilisateurs 
la nature ou le montant des lots et/ou les codes ou les conibi- 
naisons de jeu gagnants conprend l'etape de transmettre aux uti- 
lisateurs un message unique, notamment un message- texte du type 
5 SMS, conportant les rSsultats du tirage au sort. 

Ainsi, les utilisateurs regoivent automatiquement les 
rSsultats de chaque tirage au sort, sans avoir k en faire la 
demande . 

De preference, le message comporte, outre les r£sul- 
10 tats du tirage au sort, des informations, notamment des messages 
publicitaires. 

De preference, selon une premidre variante de realisa- 
tion, les utilisateurs regoivent le message sur leurs telephones 
fixes. 

15 De preference, selon une deuxieme variante de realisa- 

tion, les utilisateurs regoivent le message sur leurs telephones 
mobiles . 

De preference, selon une troisieme variante de reali- 
sation, lest utilisateurs regoivent le message sur leurs equipe- 
20 ments inf orroatiques . 

L» invention concerne egalement tin systeme permettant h 
des utilisateurs de telephones mobiles de participer a un jeu 
avec tirage au sort conportant des lots. 

Le systdme conprend un serveur connecte a un reseau de 
25 communication, notamment du type reseau de teiephonie mobile 
et/ou du type Internet. 

Le serveur conprend des moyens d'enregistrement pour 
enregistrer, dans une zone memoire du serveur : 

• des informations d' identification concernant chaque 
30 utilisateur, notamment son numero de telephone mobile, son age, 

son sexe, son code postal, 

• une combinaison de jeu choisie par chacun desdits 
utilisateurs, notamment trois nombres conpris entre 0 et 99 
et/ou un code arbitraire determine par des moyens de calcul 
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dudit serveur, notamment un code num^rique comportant cinq chif- 
fres. 

• par defaut 1 ! option pour l'utilisateur de participer 
k chaque tirage au sort sans avoir a adresser une requite au 
serveur . 

Le serveur comprend en outre des moyens de selection 

pour : 

• seiectionner, notamment de manidre aieatoire, lors 
de chaque tirage au sort, la nature ou le montant des lots, 

• select ionner, de manidre aieatoire, lors de chaque 
tirage au sort, un notribre determine de codes gagnants et/ou de 
combinaisons de jeu gagnantes parmi les codes et/ou les combi- 
naisons de jeu enregistrSs dans la zone m&noire dut serveur. 

Le serveur comprend en outre des moyens de diffusion 
pour diffuser vers les utilisateurs, dont les informations 
d' identification sont associees aux codes gagnants et/ou aux 
combinaisons de jeu gagnantes, la nature ou le montant des lots 
sglectionnSs et/ou les codes ou combinaisons de jeu gagnants. 

Selon une variante de realisation, le code arbitraire 
determine par le serveur est le num£ro de telephone mobile de 
l'utilisateur. 

De preference, les moyens de selection sont mis en 
oeuvre periodiquement . 

Ainsi, par defaut, les utilisateurs n'ont pas besoin 
de renouveler leur participation a chaque nouveau tirage au 
sort. 

De preference, selon une premiere variante de realisa- 
tion, les utilisateurs disposent en outre d ! un telephone fixe. 
Le telephone fixe comprend des premiers moyens de transmission 
pour transmettre les informations d 1 identification et le cas 
echeant la combinaison de jeu au serveur, via un reseau de teie- 
phonie fixe. 

De preference, selon une deuxieme variante de realisa- 
tion, les telephones mobiles des utilisateurs cortprennent des 
seconds moyens de transmission pour transmettre les informations 
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d' identification et, le cas echeant, la combinaison de jeu au 
serveur, via le reseau de telephonie mobile. 

De preference, selon une troisieme variante de reali- 
sation, les utilisateurs disposent en outre d'un equipement 
informatique. L' equipement informatique comprend dea troisiemes 
moyens de transmission pour transmettre les informations d' iden- 
tification et, le cas echeant, la combinaison de jeu au serveur, 
via le reseau de communication, notamment du type Internet. 

De maniere optionnelle, les premiers moyens de trans- 
mission et/ou les seconds moyens de transmission et/ou les troi- 
siSmes moyens de transmission sont mis en oeuvre periodiquement 
par chacun des utilisateurs pour communiquer au serveur les com- 
binaisons de jeu. 

De preference, les moyens de diffusion comprennent des 
quatriemes moyens de transmission pour transmettre aux utilisa- 
teurs un message unique, notamment un message-texte du type SMS, 
comportant les resultats du tirage au sort. 

Ainsi, les utilisateurs recoivent automatiquement les 
resultats de chaque tirage au sort, sans avoir a en faire la 
demande . 

De preference, le message comporte, outre les resul- 
tats du tirage au sort, des informations, notamment des messages 
publicitaires. 

De preference, selon une premiere variante de realisa- 
tion, les quatriemes moyens de transmission transmettent le mes- 
sage vers les telephones fixes des utilisateurs. 

De preference, selon une deuxieme variante de realisa- 
tion, les quatriemes moyens de transmission transmettent le mes- 
sage vers les telephones mobiles des utilisateurs. 

De preference, selon une troisieme variante de reali- 
sation, les quatriemes moyens de transmission transmettent le 
message vers les equipements informatiques des utilisateurs. 

D'autres caracteristiques et avantages de 1- invention 
apparaitront a la lecture de la description de variances de 
realisation de 1- invention, donnees a titre d'exemple indicatif 
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et non limitatif , et de la figure 1 qui represente une vue sche- 
raatique globale du systeme selon 1' invention. 

On a represents sur la figure 1 un utilisateur 1 dis- 
posant d'un telephone mobile 2 et souhaitant participer a un jeu 
avec tirage au sort comportant des lots. Les lots peuvent Stre 
notamment des sommes d' argent ou des lots en nature (biens mate- 
riels, voyages). Afin de pouvoir y participer, 1 -utilisateur 1 
doit proc§der a une phase d' inscription au tirage au sort. Cette 
phase d' inscription comporte plusieurs Stapes. 

Tout d'abord, 1 « utilisateur 1 communique des informa- 
tions d' identification a un serveur 5. Ces informations d' iden- 
tification comprennent notamment le numero de telephone mobile 
de 1 'utilisateur 1, l'age de 1 ' utilisateur 1, son sexe, son code 
postal. Pour transmettre ces informations au serveur 5, 1 'utili- 
sateur l compose, au moyen de son telephone mobile 2, un numero 
d'appel du serveur 5, notamment un numero de telephone gratuit, 
du type 0 800, pour entrer en communication avec un serveur 
vocal 5a, du type audiotel, associS au serveur 5. L- utilisateur 
1 active des moyens 2a de transmission de son telephone mobile 2 
pour transmettre au serveur vocal 5a les informations d' identi- 
fication. Les informations d' identification sont ainsi transmi- 
ses via un reseau 6 de telSphonie mobile. L' utilisateur 1 est 
ensuite invite par le serveur vocal 5a a choisir entre deux 
variantes de jeu. 

25 selon une premiere variante de jeu, 1 'utilisateur 1 

communique au serveur vocal 5a une combinaison de jeu de son 
choix, notamment cinq nombres differents compris entre 0 et 99, 
soit au total dix chiffres, par exemple 02 05 39 07 05. Ces nom- 
bres peuvent etre par exemple les nombres -fetiches'' de l'utili- 

30 sateur 1 (dates de naissance de famille, numero d'immatricula- 
tion de son vehicule) . Cette combinaison de jeu est transmise au 
serveur 5 grace aux moyens 2a de transmission du telephone 
mobile 2 de l'utilisateur l, via le reseau 6 de telephonie 
mobile. 
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Selon une seconde variante de jeu, le serveur 5 com- 
porte des moyens 11 de calcul pour attribuer a l'utilisateur 1 
un code arbitraire, notamment un code numerique comportant dix 
chiffres. II en sera ainai dans l'hypothSse ou l'utilisateur 1 
ne souhaite pas choisir lui-meme une combinaison de jeu et pre- 
fere se voir attribuer un code arbitraire par le serveur 5. Ce 
code arbitraire peut notamment gtre le numero de telephone 
mobile de l'utilisateur 1, soit au total dix chiffres, par exem- 
ple 01 69 45 10 12. 

L'utilisateur 1 peut egalement proceder a la phase 
d' inscription ci-dessus decrite au moyen d'un telephone fixe 4, 
comportant des moyens 4a de transmission. La transmission des 
informations d' identification s'effectue alors via un reseau 8 
de telephonie fixe. 

L'utilisateur 1 peut egalement proceder a la phase 
d' inscription ci-dessus decrite au moyen d'un equipement infor- 
mative 3, comportant des moyens 3a de transmission. La trans- 
mission des informations d' identification s'effectue alors via 
un reseau 7 de communication du type Internet. 

Le serveur 5 comporte des moyens 10 d'enregistrement 
pour enregistrer, dans une zone memoire 9, les informations 
d' identification transmises par l'utilisateur 1. Le serveur 5 
associe les informations d' identification a la combinaison de 
jeu choisie par l'utilisateur 1 et/ou au code arbitraire deter- 
mine par le serveur 5. Ainsi, par exemple, le serveur 5 enregis- 
tre, dans la zone memoire 9, qu'au numero de telephone 01 69 45 
10 12, identifiant l'utilisateur 1, est associee la combinaison 
de jeu 02 05 39 07 05. 

Le serveur 5 comprend des moyens 13 de diffusion pour 
diffuser vers l'utilisateur l un message de confirmation de son 
inscription. Ce message comporte notamment le rappel de la com- 
binaison de jeu choisie par l'utilisateur 1 ou le code arbi- 
traire que le serveur 5 a attribue a l'utilisateur 1. Ce message 
de confirmation se presente notamment sous la forme d'un message 
de type SMS lorsqu'il est transmis vers le telephone mobile 2 de 
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l'utilisateur 1, via le reseau de telephonie mobile 6. Ce mes- 
sage de confirmation se presente notamment sous la forme d'un 
message de type courrier electronique lorsqu'il est transmis 
vers l'equipement informatique 3 de l'utilisateur 1, via le 
reseau de communication 7 de type Internet. Ce message se pre- 
sente notamment sous la forme d'un message de type message audio 
s'il est envoye, via le reseau de telephonie fixe 8, vers le 
telephone fixe 4 de l'utilisateur 1. 

La phase d'inscription ci-dessus decrite n'a lieu 
qu'une seule fois pour chaque utilisateur 1. Les informations 
d' identification transmises au serveur 5 par l'utilisateur 1 
demeurent valables pour tous les tirages au sort posterieurs a 
1 ' inscription de l'utilisateur 1. De mime, la combinaison de jeu 
choisie par l'utilisateur 1 ou le code arbitraire qui lui a ete 
attribue par le serveur 5 permettent a l'utilisateur 1 de parti- 
ciper a tous les tirages au sort, sans limitation de duree. 
L'utilisateur 1 a cependant la possibility a tout moment, de 
communiguer au serveur 5 de nouvelles informations d ■ identifica- 
tion et/ou de communiquer au serveur 5 une nouvelle combinaison 
de jeu de son choix et/ou de se faire attribuer par le serveur 5 
un nouveau code arbitraire. II lui suffit pour cela d'entrer en 
communication avec le serveur 5 selon la procedure ci-dessus 
decrite, soit au moyen de son telephone mobile 2, soit au moyen 
de son telephone fixe 4, soit au moyen de son equipement infor- 
matique 3. 

Chaque tirage au sort permet de designer un ou plu- 
sieurs gagnants parmi 1' ensemble des utilisateurs ayant procedi 
a la phase d'inscription ci-dessus decrite. Les tirages au sort 
ont lieu regulierement, notamment chaque jour a heure fixe. 
Chaque tirage au sort comprend deux etapes mettant en oeuvre des 
moyens 12 de selection du serveur 5. Tout d'abord, les moyens 12 
de selection du serveur 5 permettent de selectionner, notamment 
de maniere aleatoire, la nature ou le montant des lots. Dans le 
cas d'un lot sous forme d'une somme d' argent, les moyens 12 de 
selection du serveur 5 selectionnent par exemple de maniere 
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aleatoire une somme dont le montant varie entre 1000 FRF et 1 
000 000 FRF. Cette selection peut etre egalement mise en oeuvre 
en tenant compte de regies de probabilites . Par exemple, le taux 
de probability d'un gain egal a 1 000 000 FRF sera de un divise 
par dix mille tandis que le taux de probability d'un gain egal a 
5 000 FRF sera de un divise par cinquante. Dans un deuxieme 
temps, une fois la nature ou le montant du lot selectionne, les 
moyens 12 de selection du serveur 5 selectionnent de manidre 
aleatoire un nombre determine de combinaisons de jeu et/ou de 
codes arbitraires gagnants, parmi la totalite des combinaisons 
de jeu et de codes arbitraires enregistres dans la zone memoire 
9 du serveur 5. Par exemple, les moyens 12 de selection du ser- 
veur 5 permettent de selectionner au hasard cinq combinaisons 
gagnantes parmi la totalite des combinaisons de jeu et de codes 
15 arbitraires enregistres dans la zone memoire 9 du serveur 5. Les 
cinq utilisateurs gagnants seront ceux dont les informations 
d' identification sont associees a l'une des cinq combinaisons 
gagnantes selectionnees par les moyens 12 de selection du ser- 
veur 5. 

Des lors que le tirage au sort a eu lieu, les resul- 
tats sont communiques a 1' ensemble des utilisateurs. Les resul- 
tats de chaque tirage au sort sont notamment communiques aux 
utilisateurs chaque jour a heure fixe. D- une part, les moyens 13 
de diffusion du serveur 5 permettent de diffuser vers les utili- 
sateurs gagnants un message, notamment un message de felicita- 
tions comportant le resultat du tirage au sort ainsi que des 
informations relatives au retrait du lot gagne. D' autre part, 
les moyens 13 de diffusion du serveur 5 comportent des moyens 
13a plus particulierement destines a transmettre aux utilisa- 
teurs non-gagnants un message, notamment un message comportant 
le resultat du tirage au sort ainsi que des informations, notam- 
ment des informations publicitaires. La possibility de diffuser 
un message publicitaire permet de financer le jeu et d-offrir 
aux joueurs de participer gratuitement a chaque tirage au sort 
sans mise de jeu. Le message envoye par le serveur 5, aussi bien 
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le message envoye aux utilisateurs gagnants qu'aux utilisateurs 
non-gagnants, se presente notarament sous la forme d'un message 
de type SMS s'il est envoye, via le reseau de telephonie mobile 
6, vers le telephone mobile 2 de l'utilisateur l. Le message se 
presente notamment sous la forme d'un message de type courrier 
61ectronique s'il est envoye, via le reseau de communication 
informatique 7 de type Internet, vers 1 ■ equipement informatique 
3 de l'utilisateur 1. Le message se presente notamment sous la 
forme d'un message de type message audio s'il est envoye, via le 
reseau de telephonie fixe 8, vers le telephone fixe 4 de l'uti- 
lisateur l. 

Ainsi, l'utilisateur l recoit automat iquement, notam- 
ment chaque jour a heure fixe, les resultats de chaque tirage au 
sort sans devoir effectuer aucune consultation. 
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REVENDICATIONS 

1. ProcSdS permettant a des utilisateurs (1) de t61£- 
phones mobiles (2) de participer k un jeu avec tirage au sort 
conportant des lots ; 

ledit procgdS conprenant les Stapes suivantes : 
lors de la phase d' inscription das utilisateurs, 

- on enregistre, dans une zone-mSmoire (9) d'un ser- 

veur (5) , 

• des informations d 1 identification concernant chaque 
utilisateur (l) , notamment son numSro de tSlSphone mobile (2) , 
son Sge, son sexe, son code postal, 

• une combinaison de jeu choisie par chacun desdits 
utilisateurs (1), notamment trois nombres conpris entre 0 et 99 
et/ou un code arbitraire determine par ledit serveur (5), notam- 
ment un code num§rique conportant cinq chiffres, 

• par d£faut, l'option pour 1 ! utilisateur (1) de par- 
ticiper ^ chaque tirage au sort sans avoir k adresser une 
requite audit serveur (5) , 

- on associe aux informations d» identification lesdi- 
tes combinaisons de jeu et/ou lesdits codes, 

lors de chaque tirage au sort, 

- on select ionne, notamment de maniere al£atoire, la 
nature ou le montant desdits lots, 

- on select ionne, de manidre alSatoire, un nombre 
determine de codes gagnants et/ou de combinaisons de jeu gagnan- 
tes parmi lesdits codes et/ou lesdites combinaisons de jeu enre- 
gistrgs dans ladite zone mSmoire (9) dudit serveur (5) , 

lors de la phase de communication du resultat de 
chaque tirage au sort : 

- on communique auxdits utilisateurs (1), dont les 
informations d' identification sont associSes auxdits codes 
gagnants et/ou auxdites combinaisons de jeu gagnantes, la nature 
ou le montant des lots s£lectionn§s et/ou lesdits codes ou com- 
binaisons de jeu gagnants. 
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2. Proced6 selon la revendication 1, tel que ledit 
code arbitraire determine par ledit serveur (5) est le numero de 
telephone mobile (2) dudit utilisateur (1) . 

3. Procede selon la revendication 1 tel que 

- on sglectionne periodiquement, notamment de maniere 
al6atoire, la nature ou le montant desdits lots, 

- on selectionne periodiquement, de maniere aleatoire, 
lesdits codes gagnants et/ou lesdites combinaisons de jeu 
gagnantes, 

(de sorte que par deraut les utilisateurs n'ont pas 
besoin de renouveler leur decision de participer a chague nou- 
veau tirage au sort; . 

4. Procecie selon les revendications 1 a 3 tel que, 
lors de la phase d' inscription des utilisateurs (1), lesdits 
utilisateurs (1) communiquent audit serveur (5) lesdites infor- 
mations d' identification et, le cas echeant, ladite combinaison 
de jeu au moyen d'un telephone fixe (4) . 

5. Procede selon les revendications 1 a 3 tel que, 
lors de la phase d' inscription des utilisateurs (l) , lesdits 
utilisateurs (1) communiquent audit serveur (5) lesdites infor- 
mations d' identification et, le cas echeant, ladite combinaison 
de jeu au moyen de leur telephone mobile (2) . 

6. Procede selon les revendications l a 3 tel que, 
lors de la phase d' inscription des utilisateurs (1), lesdits 
utilisateurs (1) communiquent audit serveur (5) lesdites infor- 
mations d' identification et, le cas echeant, ladite combinaison 
de jeu au moyen d'un equipement informatique (3) connects a un 
reseau de communication (7), notamment du type Internet. 

7. Procede selon les revendications 4 a 6 tel que, de 
maniere optionnelle, chacun desdits utilisateurs (1) communique 
periodiquement une combinaison de jeu de son choix audit serveur 
(5) . 

8. Procede selon les revendications 1 a 7 tel que 
l'etape de communiquer auxdits utilisateurs (1) la nature ou le 
montant des lots et/ou lesdits codes ou lesdites combinaisons de 
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jeu gagnants conprend l'fitape de transmettre auxdits utilisa- 
teurs (1) un message unique, notamment un message- text e du type 
SMS, comportant lesdits resultats du tirage au sort, 

(de sorte que les utilisateurs regoivent autamatigue- 
ment les r4sultats de chaque tirage au sort, sans avoir 3 en 
faire la demande.) 

9. Procede selon la revendication 8 tel que ledit 
message comporte, outre lesdits resultats du tirage au sort, des 
informations, notamment des messages publicitaires. 

10. Procede selon les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utilisateurs (1) regoivent ledit message sur leurs tele- 
phones fixes (4) . 

11. Procede selon les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utilisateurs (1) regoivent ledit message stir leurs tele- 
phones mobiles (2) . 

12. Procede selon les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utilisateurs (l) regoivent ledit message sur leurs gqui- 
pements informatiques (3) . 

13. SystSme permettant a des utilisateurs (1) de tele- 
phones mobiles (2) , de participer a un jeu avec tirage au sort 
comportant des lots / 

ledit syst&ne comprenant : 

~ m serveur (5) connecte £ un reseau (6, 7, 8) de 
communication, notarrunent du type reseau (6) de teiephonie mobile 
et/ou du type reseau (7) Internet et/ou du type reseau (8) de 
teiephonie fixe ; 

ledit serveur (5) comprenant des moyens (10) d'enre- 
gistrement pour enregistrer, dans une zone memoire (9) dudit 
serveur (5) 

• des informations d' identification concernant chaque 
utilisateur (l), notamment son numero de telephone mobile (2), 
son §ge, son sexe, son code postal, 

• une combinaison de jeu choisie par chacun desdits 
utilisateurs (l) , notamment trois nombres conpris entre 0 et 99 
et/ou un code arbitraire determine par des moyens (11) de calcul 
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dudit serveur (5) , notamment un code numSrique comportant cinq 
chiffres, 

• par d£faut, l'option pour 1 'utilisateur (1) de par- 
ticiper a chaque tirage au sort sans avoir a adresser une 
requete audit serveur (5) f 

ledit serveur (5) conprenant en outre des moyens (12) 
de selection pour : 

• s£lectionner, notamment de maniere alSatoire, lors 
de chaque tirage au sort, la nature ou le montant desdits lots, 

• s§lectionner, de manidre alSatoire, lors de chaque 
tirage au sort, un nombre determine de codes gagnants et/ou de 
combinaisons de jeu gagnantes parmi lesdits codes et/ou lesdites 
combinaisons de jeu enregistr^s dans ladite zone m£moire (9) 
dudit serveur (5) , 

ledit serveur (5) comprenant en outre des moyens (13) 
de diffusion pour diffuser vers lesdits utilisateurs (1), dont 
les informations d» identification sont associ6es auxdits codes 
gagnants et/ou auxdites combinaisons de jeu gagnantes, la nature 
ou le montant des lots s61ectionn6s et/ou lesdits codes ou com- 
binaisons de jeu gagnants, 

14. SystSme selon la revendication 13, tel que ledit 
code arbitraire d6texminS par ledit serveur (5) est le numSro de 
telephone mobile (2) dudit utilisateur (1) . 

15. Syst&ne selon la revendication 13 tel que lesdits 
moyens (12) de selection sont mis en ceuvre p&riodiquement, 

(de sorte que par dSfaut les utilisateurs n'ont pas 
besoin de renouveler leur participation 3 chaque nouveau tirage 
au sort) . 

16. Syst&ne selon les revendications 13 a 15 tel que 
lesdits utilisateurs (1) disposent en outre d'un tSlSphone fixe 
(4) ; 

ledit tSlSphone fixe (4) comprenant des premiers 
moyens (4a) de transmission pour transmettre lesdites informa- 
tions d' identification et, le cas 6ch6ant, ladite combinaison de 
jeu audit serveur (5), via un r€seau (8) de t£L6phonie fixe. 
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17. Syst&rte selon les revendications 13 k 15 tel que 
lesdits telephones mobiles (2) desdits utilisateurs (1) compren- 
nent des seconds moyens (2a) de transmission pour transmettre 
lesdites informations d 1 identification et le cas 6ch6ant ladite 
combinaison de jeu audit serveur (5) , via ledit rSseau (6) de 
t§l£phonie mobile. 

18. SystSme selon les revendications 13 & 15 tel que 
lesdits utilisateurs (1) disposent en outre d'un 6quipement 
informatique (3) ; 

ledit Squipement informatique (3) comprenant des troi- 
sigmes moyens (3a) de transmission pour transmettre lesdites 
informations d» identification et, le cas 6ch6ant, ladite combi- 
naison de jeu audit serveur (5) , via ledit rgseau (7) de commu- 
nication, notamment du type Internet. 

19. Systdme selon les revendications 16 £ 18 tel que, 
de manidre optionnelle, lesdits premiers moyens (4a) de trans - 
mission et/ou lesdits seconds moyens (2a) et/ou lesdits 
troisi^mes moyens (3a) de transmission sont mis en oeuvre perio- 
diquement par chacun desdits utilisateurs (1) pour communiquer 
audit serveur (5) lesdites combinaisons de jeu. 

20. Syst&ne selon les revendications 13 & 19 tel que 
lesdits moyens (13) de diffusion conprennent des quatridmes 
moyens (13a) de transmission pour transmettre auxdits utilisa- 
teurs (1) un message unique, notamment un message- texte du type 
SMS, conportant les r§sultats du tirage au sort, 

(de sorte que les utilisateurs regoivent automatique- 
ment les rSsultats de chaque tirage au sort, sans avoir M en 
faire la demande) . 

21. SystSme selon la revendication 20 tel que ledit 
message comporte, outre les rSsultats du tirage au sort, des 
informations, notamment des messages publicitaires . 

22. Systeme selon les revendications 20 et 21 tel que 
lesdits quatriSmes moyens (13a) de transmission transmettent 
ledit message vers lesdits telephones fixes (4) desdits utilisa- 
teurs (1) . 
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23. Systdme selon les revendications 20 et 21 tel que 
lesdits quatriemes moyens (13a) de transmission transmettent 
ledit message vers lesdits telephones mobiles (2) desdits utili- 
sateurs (1) . 

24. Systeme selon les revendications 20 et 21 tel que 
lesdits quatridmes moyens (13a) de transmission transmettent 
ledit message vers lesdits gquipements informatiques (3) desdits 
utilisateurs (1) . 
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